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Una prueba de valor

Resumen

Un dia de verano en plenas vacaciones escolang$g de la vecindad se
rednen ante la tienda de chucherias para hacarggaasiones para la
noche. Su plan es sencillo, realizar una pruebalie en una casa
encantada junto a otros amigos. Su objetivo entigwa mansién europea
gue se encuentra en la parte mas cercana al lagsupuesto, los Henge
estan invitados, ya que son amigos de parte ddfios (ademas de que
sienten la necesidad natural de protegerlos ywazsudivertirse.

Lo malo es que no solo ellos estan planeandaaimaainsion, uno de los
hermanos de los nifios ha oido todo y prefiere atinese paseo en algo
mas terrorifico junto a sus amigos, una pequefiadentre hermanos, que
por desgracia va a ir a mas, porque si que hagdaras en el lugar.
Especificamente cuatro yokais que no les va a lggaera encontrarse con
nuevos invitados en su residencia de verano (deaodo de sus distintas
obligaciones), aunque en el fondo son buenos clit@s las distintas
confusiones y sustos gratuitos, todo acabara epenzefia fiesta de
fuegos artificiales en el patio de la casa.



Escena Primera

Los niflos (Hiro, Tetsuo, Hinata y shizuka) se leamido a media tarde,
después de pasar la manana en el lago, desde pilede ver la mansion
europea, una antigua casa de un rico del lugadagalgandono hace ya 15
afos, aunque sigue manteniéndola con los impuestosden y solo
vigilada muy de vez en cuando por un anciano dgrlyNada mejor que
una prueba de valor en su interior! Por supuestapsper nada, solo
andar por todas sus habitaciones, quizas hacerfatoasbuscando
fantasmas. El hermano de Tetsuo, Kaneda, un adolkesalgo desgarbado
con tendencia a tener un mechon delante de lospgsa en ese momento
por alli y tras decirle a Tetsuo que él esta aldonasta noche porque no
estaran sus padres, hace que Tetsuo se le iluménleambilla, ahora
pueden decir que estan de pijamada en su casaifilasademas comentan
de que estaria bien invitar a varios amigos suggarv con ellos (aqui
entran los Henge) para presentarlos al grupoumio$ a la prueba

Nuestros personajes han vuelto a sus respectivéisgnaras tras una
mafiana algo perezosa por el calor especialmente file este verano,
excepto uno de ellos que esta atento a los plansgsdamigos humanos,
(ha estado rondando por el lugar en forma de ahpoallo que se reuniran
por el lugar, para hacer sus propios planes, autetpiendo en cuenta que
conocen la casa, porque es un lugar de hosped&g.Y.0¥ no es que los
yokais sean malos, pero si suele gustarles dayssasos niflos, como sus
amigos.

Sea por defender a sus amigos o para disfrutanal@ache de gritos y
carreras, pues se apuntaran a tal plan.

La anciana que lleva la tienda de chucherias, unarmque ronda ya los 80
y que suele pasar mucho tiempo dormitando al adéodel verano, que en
apariencia estaba dormida, les intenta disuadis@giigos humanos:- Esa
es la casa donde murié Roroku y esta llena dedaras. Os lo advierto, es
mejor dejarla tranquila, incluso su dueio la handbaado de tanto susto
qgue le daban por los noche los espectros. — Auptege por Roroku,
contara su leyenda, para disuadir a los nifios (sipgede que haga el
efecto contrario).



L evenda del monje Roroku

La historia es la siguiente, hace mucho tiempoahabimoje llamado
Roroku que estaba haciendo la peregrinacion dedotemplos y llegando
a este pueblo, cansado y con hambre, llamo a waa $§ en otro tiempo
la gran mansién solo fue una humilde casucha, dovaévia una pareja
joven de agricultores a la espera de un nifio. \dexiestado del cuitado
monje, decidieron hospedarle en la casa.

La cena fue bastante animada gracias al buen hdehanonje, ya que era
de caracter afable y un gran conversador, y toddien hasta que llego la
hora de dormir. Los aldeanos preocupados por eébtar del monje
abrieron la puerta de la habitacion donde estabaidndo (poco mas que
una alacena para estar separado de la pareja)agawbre luz proveniente
de la hoguera que calentaba el hogar les pernatérrun descubrimiento.
En los pesados fardos que llevaba el monje, semisiaba el brillo del
oro, por las ofrendas que fuere recogiendo en ajeren sus viajes para
poder ayudar a su templo. La avaricia y la necddempudo a los
aldeanos, el hombre cogiendo un gran cuchillo raateonje y para que
nadie se percatara de este hecho lo enterré parugrate debajo de la
casa.

Con el dinero adquirido la pareja prospero, diaiegde habian encontrado
un tesoro y su hijo nacié en una casa opulenta.asiirhabia un pesar en



la casa, el nifio no habia dicho nunca una palpbranuchos médicos y
remedios que se le pusieran.

El tiempo paso y una noche cuando el nifio tenéattor de 7 afios (y
hacia 8 del asesinato del monje). El nifio pidia pagre ir al bafio, sus
primeras palabras, sorprendido y maravillado pou@sar a su hijo hablar,
le llevo el camino al retrete en el patio montado &spalda. Al salir de la
casa, con la luna iluminandolos, el nifio le comentauna voz rasposa,
mas de anciano que de nifio:- Que luna mas bonitaigual que aquella
noche cuando mori yo. — El padre asustado gir@seza y donde debia
estar la cara de su hijo vio el rostro del monjeoRo que le sonrie
malvadamente.

La anciana termina comentando:- Desde esa nochades perdi6 la
cabeza, su hijo fue llevado con unos parientescgda se fue a la ruina.
Luego se abandono y hace unos 50 afios que saamzanision. Pero al
final también fue abandonada... Vale, ya veo queganas ganas tras la
historia. Anda, tened cuidado.- Al ver que la ceggicion de nifios esta
mas animada a ir se rinde, al fin al cabo la hestoo ha hecho mas que
animar a los jovenes (y a los henge). Lo que nersab que el hermano
mayor de Tetsuo, Kaneda, esta dando vueltas penida mientras estaban
comentado lo de la prueba de de valor y en su nseneha ocurrido
hablar con su colegas, Kira e Hiromi, que al igued los pequeiios son un
trio inseparable, para disfrazarse como fantasas@sgsustar a los
pequenos (y darles una prueba de valor que no vbdar con facilidad.
Que esta noche no estén los padres de ambosniggbastante libertad
de accién (lo que se aprovecha también su hermameefio para poder
guedar con sus amigos), prometiendo cuidar a fassren su pijamada.



Escena segunda

Tras obtener las “provisiones de emergencia” ldssivan hacia un
parquecito para jugar un poco antes de que selh&agaa de cenar, donde
cada uno ira a comer en la suya. En ese momestmdgores estan yendo
y viniendo a la mansion para preparar todo pardgooeoche, entre ellos
“trampas” y los trajes (provenientes de halloweanyy de monje, otro
estilo ringu y un esqueleto con una mascara tegribto para dar el susto
de su vida a los nifos.

Por suerte para los adolescentes, los yokais ssmtehdia para dormir y
tienen el tiempo suficiente como para preparar todes de que se
despierten, justo a tiempo de su bafo de la tards ae pasar la noche
entre series de actualidad, juegos de mesa y @meshe en particular,
juegos artificiales para la celebracion de la ltlsgde Hanako-san.

La mansion es un lugar de paso de los yokaisarelage antes de volver a
sus hogares para sus propias obligaciones, aunggeesa pasan grandes
temporadas dentro de ella. El duefio humano esidardé la Rokurokubi,
un tatarasobrino y ha mantenido la casa por a@knas de que asi
mantienen controlados a los yokais de la zonagqué el alcalde hace la
vista gorda, todo gracias a la conciliadora presate su pariente, por lo
gue todos contentos. Ahora mismo solo hay 4 ydkaspedandose,
ademas de la Rokurokubi, tenemos a Chinchidornakia-san y

Hitotsume Hizo (Nota: todos sacados del insuperidirie de yokais de
Shigeru Mizuki .



En el pargue los nifios y los Henge estan pensamelquggo empezar, si
una interpretacion libre de la serie Sentai/ Mdgichfavorita de los

nifos, jugar a los escondidas, al pilla pilla osdiferentes columpios.
Todo para pasar las horas antes de prepararselgaganio gordo, la
visita de la mansion. Incluso podran salvar a uiagpequefio que se ha
quedado atrapado en un arbol para gran orgullosdieekcatadores. El
tiempo vuela y la hora de la cena se acerca, pguédaal ser algo tarde tras
jugar un buen rato, los nifios se van despidiendosleenge para poder
cenar con sus familiar antes de quedar en la @a$atduo, todos
dispuestos de la aventura de esta noche.

Los Henge Notaran las primeras punzadas de haptiréy que tendran
gue volver a sus madrigueras 0 si son mas picavaseguir algo de dinero
magico para comprar comida.

Al marcharse se encuentran con los Yokais en soafthumana, que estan
yendo a tomar un bafio en un spa que conoce sucgamglisaben de sus
particulares necesidades, a cambio de que no reolados clientes
humanos que tiene. El encuentro entre los henga segun los yokais.
Chinchidori buscara discutir con uno de los heggejue es un yokai
bastante problematico. Hitotsume Hizo olera cualgdulce que los Henge
lleven consigo y les pedira insistentemente qumfopartan. Hanako- san
intentara mediar entre yokais y henge, pondraso@toualquier Henge que
sea también conciliador. En tanto la rokurokubaahra al Henge mas
adorable y dira al resto que hay que darse prisgup esta noche tocan
fuegos artificiales. Como se despidan es cosajsleeacciones y como
hayan llevado la conversacion, por lo que las ieaes dentro de la casa
cambiaran segun eso.
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Escena Tercera

Por la noche, habra un adelanto en el tiempo neaengraran frente a la
casa de Tetsuo, con lo imprescindible para unatasgede este tipo (deja
gue sean los personajes los que digan que delliesiantodos. La
mansion esta a unos 15 minutos de la casa, y caras gie noche tendran
que ir caminando hasta alli, en tanto pueden canene esperan de la
aventura, e incluso podrian chinchar a los nifiestre ellos, retdndose por
quien sera mas valiente.

La mansion esté al final de una calle mal iluminadfalo alto de una

colina, tiene una verja, pero siempre esta abyectan algo de herrumbre,
en su patio crecen algunas malas hierbas y la geldatera le falta algo de
pintura, pero sigue manteniendo tan majestuosa smmnapre. Para entrar
en el interior, se puede hacer desde una de lasnssndel piso superior (el
resto estan tapiadas o por la puerta principalj@eien este caso lo tendran
mas dificil, ya que los yokais han utilizado unhiego que provoca

malestar a quien intenta pasar por alli.

En realidad, la mansién no es muy grande, percelsepcia de los yokais
deforman las dimensiones de la casa con su presé&aneda y sus
amigos han puesto pequeias trampas como dispssiiera que se
escuchen ruidos raros o que lancen pequefias caniistaincia para que
parezca que hay portergeist en la casa. Tambiarseepartido por la
mansion con sus trajes de halloween para asuktamaios. Por supuesto,



tras un bafo relajante, los Yokais estan de busmohipor lo que Hanako-
san y Kubi intentaran alejar a los adolescentedocenas maneras y
trataran como invitados y amigos a los nifios. Reyaos pequeios yokais
masculinos van a hacer pequefas trastadas coodeiep para asustar a
unos y a otros. Los jévenes huiran del lugar adostg con ello apareceran
todos los yokais. Kubi se sentird un poco avergiapar el
comportamiento de sus huéspedes yokais y lesarnstqne se disculpen.
Para finalizar la aventura, les invitara a celetadlegada de Hanako-San
con los fuegos atrtificiales en el patio de la mamsnientras toman dulces.
Una vez mas han pasado un dia divertido en el pyeys estan deseando
saber que pasara mafiana.

Per sonajes no jugador es:

Yokai

Chinchidori: Su apariencia real es la de un nifiowoa gran boca y cabeza grande.Es
el mas juguetdn de todos los yokais que ahora mestém en la casa. Utilizara sus
poderes para distraer y confundir a los que emnda casa. Incluso andara junto a ellos
trasformado en replicas exactas de sus amigos @uk confundira para separarlos del
grupo. Es muy competitivo y buscaré a un rivaletds henge. Ademas suele reir con
grandes risotadas y llamar Chinchidori al restgelge (sobre todo si le enfadan).

henge: 3 animal: 1
adult: O child: 2

Hanako- San: Mejor conocida como Hanako-san dablayes una conocida yokai que
suele ir de colegio en colegio buscando nuevosa@smidlevando el “miedo” de los
yokais a los mortales (Una especie de puntos dawitlarque solo se obtienen por
asustar o hacerles saber de su existencia a gilegomesrsonas reducidos). Ante todo
Hanako- San es una nifia buena. Toma su trabajo ¥oke muy en serio. Pero no por
ello deja de ser muy juguetona y le encantan laascde nifia, especialmente los
vestidos de flores y las muriecas.

henge: 1 animal: 2

adult: 1 child: 2



Hitotsume Hizo: Este pequefio yokai va siempre gestomo un monje ( lo que hace
que en un principio lo tomen por el espectro dehjm®oruku), solo tiene un ojo y una
larga lengua en su forma real. Quizas es el Yol chapado a la antigua teniendo
dificultades para avanzar a la nueva época. A pistardo tiene una gran pasion por
los dulces modernos y asusta a los nifios paraegienl los que tienen. Aunque un poco
simple en el fondo no es mala gente y se sentit&in@recriminan sus acciones.

henge: 2 animal: 1
adult: O child: 1

Rokurokubi: Este yokai que le gusta que le llamenym diminutivo, Kubi, es la que
organiza y hace de “madre” de los yokais mas pexpiefi su particular posada de paso
para los Yokais. Esta en buenos términos con adiuaungue muchos se preguntan
donde duerme la hermosa mujer que solo sale ptaridss y de vez en cuando se la ve
paseando por las noches. A pesar de su aparignaia@incipio algo seria, le encantan
los nifios y puede ser algo pegajosa en sus at@sciBor los demas, es la que se
comportara mas como una humana de estos cuatro.

henge: 1 animal: 1
adult: 2 child: 2

Humanos Mayores

La anciana de la tienda (Miyu): Esta mujer afaliVe wola desde el fallecimiento de su
esposo y se ha negado a molestar a sus hijos ypata tieven a su casa. Por lo que
lleva una pequefa tienda de chucherias en el pugbébe divagar sobre cosas que
pasaron hace mucho tiempo y le encanta contaruastigyendas.

henge: 0 animal: 1

adult: 1 child: 2

Kaneda: Un adolescente desgarbado con una soodaa@na que le encantan las cosas
relacionadas con el miedo y quiere inculcar suggastu hermanito a pesar de que es un
poco miedica. Hoy intentara hacer una terapia deu al respecto.

henge: 0 animal: 1

adult: 2 child: 2

Kira: Es el mejor amigo de Kaneda, es muy bajo paradad y lleva unas lentes
especialmente grandes. Es la voz de la razon dpbgpero esta vez se lo ha dejado
pasar para poder entrar en la antigua mansionugag se atrevia solo), ya que es un
apasionado de la arquitectura.

henge: 0 animal: 1

adult: 3 child: 1



Hiromi: Es la mejor amiga de Kaneda, es una chiteada en carnes pero muy amable
e inteligente. Intenta atraer la atencion de Kanpeio este siempre esta con sus cosas
de terror, por lo que a pesar de ser miedosa,gges el plan. Le gustan mucho los
nifos y es muy amable con Tetsuo.

henge: 0 animal: 1

adult: 2 child: 2

Nifios

Hiro: Es un nifio de 9 afos bastante regordeteoaticio a los deportes y a pesar de su
fisico es un gran corredor y muy bueno en las @siele fuerza. Es el mas competitivo
de los nifios, aunque muy timido con las nifias,@®roE0N su amiga Hinata, con la cual
tiene una amirivalidad y adora ser su conejillontizas cuando trae nuevos dulces
(aungue a veces sea a su pesar).

henge: 0 animal: 2
adult: 1 child: 2

Tetsuo: Es un nifio algo asustadizo, a pesar dgujeee ser como su hermano al que
idolatra en el fondo, cada vez que entra en sudwbn tiene pesadillas. Por lo que
siguiendo la idea comentada por su hermano haideddrlo todo por el todo e ir a la
mansion encantada. Eso si, llevara un monton des amsitra monstruos, ya que en el
fondo es un aventurero. Adora a sus amigos y s@eoetra bien con ellos.

henge: 0 animal: 2
adult: 1 child: 2

Hinata: Es la Unica chica del grupo, a pesar deesla bastante integrada ya que le
gustan tanto explorar y las aventuras como a Ttutyue ella es bastante mas
valiente que él) y no para de hacer competicionagHiro, aunque en este caso estan
mas igualados, por ahora es la mas alta del glojgie le da un poco de complejo y es
muy buena cocinera (que es lo que quiere ser demajempre esta trayendo sus
propios dulces caseros.

henge: 0 animal: 2

adult: 1 child: 2



